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Σνλ  Οθηψβξην ηνπ 1969 ,ζην εξεπλεηηθφ ηλζηηηνχην ηνπ 
παλεπηζηεκίνπ ηνπ Stanford κηα νκάδα εηδηθψλ ζηνπο ππνινγηζηέο 
ζηέθεηαη γχξσ απφ ηελ νζφλε ελφο ππνινγηζηή. Σελ ίδηα ζηηγκή ζην 
Παλεπηζηήκην UCLA ηνπ Los Angeles ππάξρεη έλα παξφκνην ζθεληθφ. 
Όηαλ νη ιέμεηο πνπ εκθαλίζηεθαλ ζηελ νζφλε ηνπ Los Angeles ήηαλ 
νη ίδηεο κε εθείλεο ζην Stanford, ε πξψηε ζπλνκηιία κεηαμχ δχν 
ππνινγηζηψλ είρε επηηεπρζεί θαη ην ARPAnet είρε γελλεζεί.

Όια μεθίλεζαλ ζηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ „60, φηαλ ν νξγαληζκφο 
ARPA (Advanced Research Projects Agency) ζηηο ΖΠΑ, μεθίλεζε κηα 
εξεπλεηηθή δξαζηεξηφηεηα ζρεηηθά κε ηα δίθηπα κεηαγσγήο 
δεδνκέλσλ, ηα ιεγφκελα Packet Switched Networks(PSN). Απηά ηα 
δίθηπα (ηα νπνία ζήκεξα ρξεζηκνπνηνχληαη επξχηαηα) βαζίδεηαη ζηνλ 
ηεκαρηζκφ ζε παθέηα ησλ δεδνκέλσλ πνπ πξφθεηηαη λα κεηαθεξζνχλ. 
Σα παθέηα απηά δξνκνινγνχληαη απφ θφκβν ζε θφκβν θαη 
ζπλαξκνινγνχληαη μαλά φηαλ θηάζνπλ ζηνλ πξννξηζκφ ηνπο.



 ΢ηηο αξρέο ηεο δεθαεηίαο ηνπ ‟70 αλαπηχρζεθε ην πξσηφθνιιν επηθνηλσλίαο 

TCP/IP, πνπ αληηθαηέζηεζε ην ΝCP (Network Control Protocol), αξρηθφ 

πξσηφθνιιν ηνπ ARPAnet. Σν TCP/IP έδηλε κεγάιε ζεκαζία ζηε δπλαηφηεηα 

δηαζχλδεζεο επί κέξνπο ηνπηθψλ δηθηχσλ. ΢χληνκα ην πξσηφθνιιν απηφ 

έγηλε ην απνθιεηζηηθφ πξσηφθνιιν επηθνηλσλίαο ηνπ ARPAnet. Σελ ίδηα 

ρξνληά (1970) θαηαγξάθεθε γηα πξψηε θνξά ε ιέμε Internet. Σν 1974 

εγθαηληάζηεθε ην telnet, ε πξψηε εκπνξηθή εθδνρή ηνπ ARPAnet.

 Σν Usenet μεθίλεζε απφ ην Παλεπηζηήκην Duke ην 1979, βαζηδφκελν πάλσ 

ζην πξσηφθνιιν UUCP (Unix to Unix Copy Protocol). Μέζα ζην δίθηπν απηφ 

δεκηνπξγήζεθαλ νη πξψηεο «νκάδεο ζπδήηεζεο», αξρηθά κεηαμχ ρξεζηψλ 

ηνπ ιεηηνπξγηθνχ ζπζηήκαηνο UNIX. Οη ρξήζηεο ηνπ ζπζηήκαηνο απηνχ 

αληάιιαζζαλ κελχκαηα είηε γηα λα επηζεκαίλνπλ ιάζε θαη δπζθνιίεο ηνπο 

ζρεηηθά κε ην UNIX είηε γηα λα αλαδεηνχλ ηερληθή βνήζεηα. Σν Usenet 

αλαπηχρζεθε κε αξγνχο ξπζκνχο, θπξίσο ιφγσ ηνπ πςεινχ θφζηνπο ησλ 

modems.

 Σν 1983 ην ARPAnet ρσξίζζεθε ζε δχν θνκκάηηα, ην ζηξαηησηηθφ ΜILNET κε 

απζηεξά ειεγρφκελε πξφζβαζε θαη ζην αθαδεκατθφ ARPAnet κε πξφζβαζε 

απφ έλα επξχηεξν θνηλφ.



 Σν 1990, ν Tim Berners Lee αλέπηπμε ηε γιψζζα HTML, ε νπνία 

βαζίδεηαη ζην hypertext θαη ζρεδίαζε ηνλ παγθφζκην ηζηφ (World 

Wide Web) ζην Δξεπλεηηθφ Κέληξν Φπζηθήο CERN, έμσ απφ ηε 

Γελεχε. Ο Berners Lee ράξηζε ζην δίθηπν ηε ζεκεξηλή ηνπ κνξθή 

θαη άλνημε ην δξφκν γηα ηε καδηθή παγθφζκηα ρξήζε ηνπ. Ζ 

δχλακε ηνπ Web είλαη φηη θάησ απφ έλαλ εχρξεζην ηξφπν 

ιεηηνπξγίαο ελνπνηεί πνιιά πξσηφθνιια θαη ππεξεζίεο. Ο 

παγθφζκηνο ηζηφο είλαη ζίγνπξα ε πην δηαδεδνκέλε ππεξεζία θαη 

ην πην δπλαηφ ζεκείν ηνπ δηαδηθηχνπ. Σν Web είλαη έλα ζχζηεκα 

παξάδνζεο πιεξνθνξηψλ ην νπνίν πεξηιακβάλεη δηάθνξνπο 

ηχπνπο ζηνηρείσλ, φπσο θείκελν, θσηνγξαθίεο, πνιπκέζα θαη 

ζπλδέζεηο πνπ παξαπέκπνπλ ζε άιια θείκελα θαη γεληθφηεξα 

πιεξνθνξίεο. Μεηά ηελ άξζε ηνπ πεξηνξηζκνχ ζηελ εκπνξηθή 

ρξήζε ηνπ δηθηχνπ, ην 1991, ε αλάπηπμε ηνπ Internet 

πξαγκαηνπνηήζεθε κε εθζεηηθνχο ξπζκνχο. Ωο ηφηε, ην Internet 

ήηαλ πεξηνξηζκέλν ζε εξεπλεηηθή, εθπαηδεπηηθή θαη θπβεξλεηηθή 

ρξήζε. Οη εκπνξηθέο ρξήζεηο ηνπ Γηαδηθηχνπ απαγνξεχνληαλ, 

εθηφο αλ εμππεξεηνχζαλ άκεζα ηνπο ζηφρνπο ηεο έξεπλαο θαη 

ηεο εθπαίδεπζεο.



 Σν 1993 ην CERN παξνπζίαζε ην πινεγεηή ζειίδσλ. To 1994 ν 

Mark Andreessen ζρεδίαζε έλα γξαθηθφ εξγαιείν γηα ην World 

Wide Web, ην Mosaic γηα ηα X Windows. Απνηέιεζε ην πην 

πεηπρεκέλν πξφγξακκα πινήγεζεο ηνπ World Wide Web, 

θαηνπηλή εμέιημε ηνπ νπνίνπ απνηέιεζε ν Netscape. Καη νη δχν 

έδηλαλ ηε δπλαηφηεηα αληαιιαγήο ζειίδσλ κε γξαθηθέο 

αλαπαξαζηάζεηο, θάηη πνπ νδήγεζε ζε κηα πξαγκαηηθή έθξεμε 

ζηελ αλάπηπμε θαη ρξήζε ηνπ δηαδηθηχνπ.



Σν ARPANET ζηακάηεζε λα ππάξρεη ηππηθά ην 1991 αλ θαη ην 

δηαδίθηπν εμαθνινπζνχζε λα παξέρεη θαη λα ππνζηεξίδεη ηηο ππεξεζίεο 

ηνπ. Σν 1971, κφλνλ ηέζζεξηο ππεξππνινγηζηέο ήηαλ ζπλδεδεκέλνη ζην 

δίθηπν. Σν 1995, νη ζπλνιηθνί θφκβνη ήηαλ δεθάδεο ρηιηάδεο, ελψ 

πεξηζζφηεξνη απφ πέληε (5) εθαηνκκχξηα πεξίπνπ ρξήζηεο αλά ηνλ 

θφζκν ζπλδένληαη θαζεκεξηλά ζην δίθηπν γηα ηηο ζπλαιιαγέο ηνπο, γηα 

λα ζπλνκηιήζνπλ, λ‟ αληαιιάμνπλ απφςεηο, γλψζεηο θαη πξνγξάκκαηα 

θαη γεληθά γηα λα “βγνπλ” on-line.

Σν Internet εδψ θαη πνιιά ρξφληα είλαη ηδηαίηεξα δεκνθηιέο ζηελ 

επηζηεκνληθή θνηλφηεηα θη έρεη ζπκβάιεη πάξα πνιχ ζηελ έξεπλα θαη 

ζηε δηαπξνζσπηθή επηθνηλσλία. Ο ξπζκφο αλάπηπμήο ηνπ είλαη πνιχ 

εληππσζηαθφο αθνχ ν αξηζκφο ησλ θφκβσλ ηνπ (hosts) δηπιαζηάδεηαη 

θάζε ρξφλν απφ ην 1988. Έρεη δε εθηηκεζεί φηη θάζε δέθα ιεπηά έλα 

λέν δίθηπν ζπλδέεηαη ζην δηαδίθηπν αλά ηνλ θφζκν! 



 Σν δηαδίθηπν απηή ηε ζηηγκή βξίζθεηαη φρη κφλν ζε Παλεπηζηεκηαθά ή εξεπλεηηθά 

δίθηπα, αιιά θαη ζε ζρνιεία, ζε βηβιηνζήθεο, ζηα ζπίηηα απιψλ ρξεζηψλ, ζηνλ 

εκπνξηθφ ηνκέα θαη γεληθά ζε πάζεο θχζεσο επηρεηξήζεηο πνπ ρξεηάδνληαη γηα 

δηάθνξνπο ιφγνπο έλα γξήγνξν θαη κνληέξλν ηξφπν επηθνηλσλίαο θαη αληαιιαγήο 

δεδνκέλσλ.

1977 111

1981 213

1983 562

1984 1.000

1986 5.000

1987 10.000

1989 100.000

1992 1.000.000

2001 150.000.000 - 175.000.000

2002 >200.000.000

2010 Πάλσ απφ 80% ηνπ πιαλήηε 

είλαη ζην δηαδίθηπν





Ο Μαξθ Zνύθεξκπεξγθ (Mark 

Zuckerberg) ίδξπζε ην Facebook σο 

κέινο ηνπ παλεπηζηεκίνπ 

ηνπ Harvard. Αξρηθά, δηθαίσκα 

ζπκκεηνρήο είραλ κόλν νη θνηηεηέο 

ηνπ Harvard ελώ αξγόηεξα 

επεθηάζεθε γηα ηελ Ivy League.

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9C%CE%B1%CF%81%CE%BA_%CE%96%CE%AC%CE%BA%CE%B5%CF%81%CE%BC%CF%80%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%BA
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9C%CE%B1%CF%81%CE%BA_%CE%96%CE%AC%CE%BA%CE%B5%CF%81%CE%BC%CF%80%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%BA
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9C%CE%B1%CF%81%CE%BA_%CE%96%CE%AC%CE%BA%CE%B5%CF%81%CE%BC%CF%80%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%BA
http://el.wikipedia.org/wiki/Harvard
http://el.wikipedia.org/wiki/Harvard
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Ivy_League&action=edit&redlink=1


 Σν όλνκα ηεο ηζηνζειίδαο πξνέξρεηαη 
από ηα έγγξαθα παξνπζίαζεο ησλ κειώλ 
παλεπηζηεκηαθώλ θνηλνηήησλ κεξηθώλ 
Ακεξηθάληθσλ θνιεγίσλ θαη 
πξνπαξαζθεπαζηηθώλ ζρνιείσλ πνπ 
ρξεζηκνπνηνύζαλ νη λενεηζεξρόκελνη 
ζπνπδαζηέο γηα λα γλσξηζηνύλ κεηαμύ 
ηνπο. 



 Tν 2005 ην δηθαίσκα πξόζβαζεο 
επεθηάζεθε ζε καζεηέο ζπγθεθξηκέλσλ 
ιπθείσλ θαη κέιε νξηζκέλσλ καζεηηθώλ 
θνηλνηήησλ, ελώ ην 2006 ε ππεξεζία 
έγηλε πξνζβάζηκε ζε θάζε άλζξσπν ηνπ 
πιαλήηε πνπ ε ειηθία ηνπ μεπεξλνύζε 
ηα 13 ρξόληα. Σν Facebook ζήκεξα έρεη 
πάλσ από 800 εθαηνκκύξηα ελεξγνύο 
ρξήζηεο, θαηαηάζζνληάο ην έηζη ζηε 
ιίζηα ηαμηλόκεζεο ηνπ Alexa σο έλα 
από ηα δεκνθηιέζηεξα web sites ηνπ 
πιαλήηε (2ν κεηά ην Google).

http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Alexa&action=edit&redlink=1


 Επίζεο, ην Facebook είλαη έλα από ηα 
δεκνθηιέζηεξα sites γηα αλέβαζκα 
θσηνγξαθηώλ κε πάλσ από 14 εθαηνκκύξηα 
θσηνγξαθίεο θαζεκεξηλά. Με αθνξκή ηε 
δεκνηηθόηεηά ηνπ, ην Facebook έρεη ππνζηεί 
θξηηηθή θαη θαηεγνξεζεί ζε ζέκαηα πνπ 
αθνξνύλ ηα πξνζσπηθά δεδνκέλα θαη ηηο 
πνιηηηθέο απόςεηο ησλ ηδξπηώλ ηνπ. Ωζηόζν 
ε ζπγθεθξηκέλε ηζηνζειίδα παξακέλεη ε πην 
δηάζεκε θνηλσληθή πεξηνρή δηθηύσζεο ζε 
πνιιέο αγγιόθσλεο ρώξεο. Σν Facebook 
είλαη έλαο θαιόο ηξόπνο δηθηύσζεο κε 
θίινπο θαη γλσζηνύο. Παξά ην όηη ελέρεη 
θηλδύλνπο (θπξίσο γηα παξαβίαζε 
πξνζσπηθώλ δεδνκέλσλ), ν πξνζεθηηθόο 
ρξήζηεο δελ έρεη πξόβιεκα. 



 Σν Facebook αθόκα παξέρεη παηρλίδηα 

θαη ππάξρεη ε δπλαηόηεηα αλεβάζκαηνο 

θσηνγξαθηώλ θαη βίληεν. ΢πλεπώο ην 

Facebook δεκηνπξγήζεθε αξρηθά γηα λα 

επηθνηλσλνύλ νη καζεηέο ηνπ Harvard 

κεηαμύ ηνπο, ελώ ζηελ ζπλέρεηα 

επεθηάζεθε ε ρξήζε ηνπ ζε όιν ηνλ 

θόζκν γηα λα βξίζθνληαη νη άλζξσπνη 

από ίδηα ή αθόκα θαη δηαθνξεηηθέο 

ρώξεο ζε επαθή κεηαμύ ηνπο.



 ΢πλνςίδνληαο, ην Facebook βνεζά ζηελ 
επηθνηλσλία κεηαμύ ησλ αλζξώπσλ 
ρσξίο απηό λα ζεκαίλεη όηη δελ θξύβεη 
θηλδύλνπο. Είλαη θαλεξό όηη αιιάδεη ζε 
κηθξά ρξνληθά δηαζηήκαηα θαη απηό είλαη 
θάηη πνπ ζα πξέπεη λα καο 
πξνβιεκαηίδεη. Επίζεο ζα πξέπεη λα 
πξνζέρνπκε ηηο πξνζσπηθέο καο 
πιεξνθνξίεο αθνύ ε δηαδηθαζία γηα λα 
δηαγξαθνύλ είλαη πνιύπινθε θαη ΟΥΘ
ζίγνπξε!



Θεηηθά   &    Αξλεηηθά 

ηνπ

Δηαδηθηύνπ



 Η  ΔΘΕΘΝΗ΢  ΑΓΟΡΑ

Σν Γηαδίθηπν κπνξεί λα ιχζεη ην πξφβιεκά ζαο. Σν 
Γηαδίθηπν επηηξέπεη ζε ζαο λα αγνξάζεηε νηηδήπνηε 
πνπ ρξεηάδεζηε απφ ηελ άλεζε ηνπ ζπηηηνχ ζαο. 
Πνιιέο ππεξαγνξέο παίξλνπλ ζε απεπζείαο ζχλδεζε 
δηαηαγέο θαη παξαδίδνπλ ην απφζεκα κέζα ζηελ εκέξα 
ζην θαηψθιη ζαο. Πνιιά θαηαλαισηηθά θαηαζηήκαηα 
πξνζθέξνπλ ζε απεπζείαο ζχλδεζε αγνξέο γηα 
ζρεδφλ νηηδήπνηε πνπ κπνξείηε λα θαληαζηείηε 
(παπνχηζηα, ελδχκαηα, εμαξηήκαηα). Οη ζε απεπζείαο 
ζχλδεζε αγνξέο κπνξνχλ ζαο θεξδίδνπλ ρξφλν θαη 
ρξήκαηα δεδνκέλνπ φηη πξνζθέξνπλ έλα επξχ θάζκα 
ησλ πξντφλησλ ηνπο ζε πνιχ θηελφηεξεο ηηκέο απφ ηη 
ζα βξείηε ζηα πξαγκαηηθά θαηαζηήκαηα.



 Ο  ΑΝΕΡΓΘΑΚΟ΢  ΠΡΑΚΣΩΡΑ΢

Έλα άιιν φθεινο πνπ ην Γηαδίθηπν έρεη θέξεη ζηηο δσέο καο 
είλαη φηη απφ ηφηε πνπ έρεη εηζαρζεί ην Γηαδίθηπν, νη λένη ηνκείο 
ησλ εξγαζηψλ θαη ησλ ζηαδηνδξνκηψλ έρνπλ αλνίμεη ζην θνηλφ. 
Ο ζρεδηαζκφο Ηζηνχ, ν ηερληθφο ππνινγηζηψλ θαη ν 
πξνγξακκαηηζηήο, είλαη κεηαμχ πνιιψλ πνπ βξίζθνληαη ζηε 
κέγηζηε δήηεζή ηνπο γηα ηνπο εξγνδφηεο. ΢ρεδφλ θάζε 
επηρείξεζε ζήκεξα, πξέπεη λα έρεη έλαλ ηζηνρψξν πνπ 
πξνσζεί ηα πξντφληα θαη ηα δηπιψκαηα επξεζηηερλίαο ηνπ φηη νη 
ζρεδηαζηέο Ηζηνχ είλαη κεηαμχ ησλ ν πην ηδηαίηεξα δεηνχκελσλ 
επαγγεικαηηψλ πνπ απαηηνχληαη. Δπηπιένλ, νη ζχκβνπινη, νη 
πσιεηέο, νη έκπνξνη θαη φια ηα είδε ησλ επαγγεικαηηψλ 
απαηηνχληαη γηα λα πξναγάγνπλ θαη λα βνεζήζνπλ ηνπο 
αλζξψπνπο κέζσ ηνπ Γηαδηθηχνπ. Ζ θαηάξηηζε πνπ απαηηείηαη 
είλαη ηξηηνβάζκηαο εθπαίδεπζεο θαη νη επθαηξίεο ζηαδηνδξνκίαο 
κέζσ ηνπ Ηζηνχ είλαη έμνρεο. Οη λνηθνθπξέο, κεηέξεο θαη κε 
εηδηθέο αλάγθεο άηνκα, κπνξνχλ ηψξα λα έρνπλ κηα 
πηζαλφηεηα λα εξγαζηνχλ απφ ην ζπίηη ηνπο θαη λα θεξδίζνπλ 
ηα ρξήκαηα πνπ εηδάιισο ζα ήηαλ δχζθνιν λα ιεθζνχλ.



 Η  ΣΡΑΠΕΖΑ  ΘΗ΢ΑΤΡΩΝ

Σν κεγαιχηεξν φθεινο ηνπ Γηαδηθηχνπ κπνξεί λα βξεζεί 
ζηνλ εθπαηδεπηηθφ ηνκέα. Οη εθπαηδεπηηθνί κπνξνχλ λα 
ιάβνπλ ην πιηθφ εθκάζεζεο απφ ην λα πξνεηνηκάζνπλ ηηο 
ζεηξέο καζεκάησλ on-line θαη λα παξαδψζνπλ ηηο 
αθνπζηηθνπηηθέο πιεξνθνξίεο ζηνπο ζπνπδαζηέο. Γηα 
ηνπο εθπαηδεπηηθνχο είλαη κηα πνιχηηκε πεγή γηα ηελ 
παξαπνκπή πιηθή θαη ηελ ελίζρπζε ηεο γλψζεο ησλ 
ζπνπδαζηψλ ηνπο. Σν Γηαδίθηπν παξέρεη κηα κεγάιε 
ζέζε γηα ηε ζχζθεςε θαη ηε ζπλεξγαζία κε ηνπο 
ζπνπδαζηέο απφ φιν πέξα απφ ηνλ θφζκν. Οη 
ζπνπδαζηέο κπνξνχλ λα ςάμνπλ γηα ηηο πιεξνθνξίεο 
ζρεηηθά κε ηηο ζρνιηθέο ζεηξέο καζεκάησλ ηνπο κέζσ ησλ 
ειεθηξνληθψλ βηβιηνζεθψλ πνπ πξνζθέξνπλ κηα κεγάιε 
πνηθηιία ησλ πεξηνδηθψλ θαη ησλ επηζηεκνληθψλ άξζξσλ. 
Οη πφξνη δηαζέζηκνη πέξα απφ ηελ θαζαξή θάιπςε 
ζρεδφλ θάζε πηπρή ηνπ ζρνιηθνχ πξνγξάκκαηνο 
ζπνπδψλ θαη ζπνπδαζηέο έρνπλ κηα πνιχηηκε κεραλή 
γηα ηε γλψζε ηνπο θαη ηελ νξηζκέλε εξγαζία ηνπο.



 ΣΟ΢Ο  ΚΟΝΣΑ…ΑΛΛΑ ΣΟ΢Ο 
ΜΑΚΡΘΑ!

Έλα απφ ηα ζεκαληηθφηεξα νθέιε πνπ 
πξνζθέξνληαη απφ ηηο επξείεο αηηήζεηο 
ηνπ Γηαδηθηχνπ είλαη επηθνηλσλία. Σν 
Γηαδίθηπν θαηφξζσζε λα απνβάιεη ηηο 
απνζηάζεηο θαη λα παξέρεη ζηνπο 
αλζξψπνπο κηα κνλαδηθή επθαηξία λα 
κηιεζεί, λα πξνζερηεί θαη λα ππάξμεη ε 
δηαζθέδαζε κε ηνπο αγαπεκέλνπο 
απηνχο, ηνπο θίινπο ή ηνπο γλσζηνχο 
ηνπο. Σα ηζαη ξνπκ, νη ππεξεζίεο 
αγγειηνθφξσλ, ηα ειεθηξνληθά 
ηαρπδξνκεία θαη ηα πξνγξάκκαηα 
ζχζθεςεο είλαη νη πην θνηλέο ρξήζεηο γηα 
ηελ επηθνηλσλία κέζσ ηνπ Γηαδηθηχνπ. Οη 
άλζξσπνη κπνξνχλ λα απνιαχζνπλ ηα 
νθέιε ηεο θηελήο επηθνηλσλίαο θαη λα 
δηαηεξήζνπλ ηε ζηελή επαθή κε ηνπο 
αγαπεκέλνπο απηνχο απφ φιν πέξα απφ 
ηνλ θφζκν. 



 ΕΠΘΚΟΘΝΩΝΘΑ

Γίλεη δπλαηφηεηα 

αλάπηπμεο ηεο 

επηθνηλσλίαο ζηνπο λένπο. 

Γηα ηελ αθξίβεηα, ηνπο 

δίλεηαη ε δπλαηφηεηα γηα ηελ 

αλάπηπμε θαιχηεξεο 

θνηλσληθνπνίεζεο. Αλάινγα 

κάιηζηα κε ην ζπλνκηιεηή, 

απνθηνχλ ηελ επθαηξία λα 

έρνπλ θαη ηελ αλάινγε 

ζπκπεξηθνξά.



 ΑΤΣΟΓΝΩ΢ΘΑ, ΕΚΦΡΑ΢Η ΚΑΘ 
ΔΘΑΦΟΡΕΣΘΚΟΣΗΣΑ 

Ζ εθεβηθή ειηθία είλαη αξθεηά 
επαίζζεηε, θαζψο ηα παηδηά 
βξίζθνληαη ζε δηαδηθαζία εμεξεχλεζεο 
ηεο ηαπηφηεηαο ηνπο. Με ηηο πνιιέο 
δπλαηφηεηεο γηα πξφζζεηεο ελέξγεηεο 
πνπ έρνπλ κέζσ ησλ site θνηλσληθήο 
δηθηχσζεο θαη ειεθηξνληθψλ 
εθαξκνγψλ, κπνξνχλ λα εθθξαζηνχλ 
ειεχζεξα, λα απμήζνπλ ηε 
δεκηνπξγηθφηεηά ηνπο θαη λα 
πξνβάιινπλ φπσο ζέινπλ ηνλ εαπηφ 
ηνπο.Μέζσ online παηρληδηψλ, blogs ή 
chats νη έθεβνη έξρνληαη ζε επαθή θαη 
κε άηνκα δηαθνξεηηθψλ 
ραξαθηεξηζηηθψλ θαη αληίζεησλ 
απφςεσλ απφ απηέο πνπ έρνπλ 
ζπλεζίζεη. Σν γεγνλφο απηφ, βνεζά ην 
παηδί, λα έξρεηαη ζε επαθή κε ηε 
δηαθνξεηηθφηεηα θαη λα καζαίλεη λα 
αληαπεμέξρεηαη αλαιφγσο.



 ΑΠΟΚΣΖ΢Ζ ΓΝΩ΢ΔΩΝ

Οη πιεξνθνξίεο πνπ ππάξρνπλ ζην δηαδίθηπν είλαη 
ακέηξεηεο. Οη έθεβνη ζα αλαγθαζηνχλ λα κάζνπλ λα 
ςάρλνπλ γηα λα βξίζθνπλ απηφ πνπ ηνπο ελδηαθέξεη. 
Με ηνλ ηξφπν απηφ απνθηνχλ θαη θίλεηξν λα 
ελεκεξσζνχλ θαη λα απνθνκίζνπλ γλψζεηο, θαζψο 
είλαη θάηη πνπ αλαθάιπςαλ κφλνη ηνπο.Οη γλψζεηο πνπ 
απνθνκίδνληαη απφ ην δηαδίθηπν είλαη αξθεηέο, θάηη πνπ 
σθειεί ηα λέα παηδηά. Αξρηθά κπνξεί λα βειηηψζνπλ 
ηελ μέλε γιψζζα πνπ γλσξίδνπλ, κέζσ ζπρλήο 
ζπλνκηιίαο κε άηνκα απφ φιν ηνλ θφζκν. Δπίζεο, 
ζπρλέο απνξίεο, ζα ηνπο ιπζνχλ κέζσ αλαδεηήζεσλ 
θαη αλάγλσζεο άξζξσλ ή επηζηεκνληθψλ πεγψλ. 
Αληίζηνηρα κπνξεί λα ππάξμεη αληαπφδνζε 
παξέρνληαο νη ίδηνη γλψζεηο πνπ έρνπλ, θαη θαηά 
ζπλέπεηα λα ηνπο ηνλσζεί ε απηνπεπνίζεζε ηνπο.



Tα ηειεπηαία ρξφληα έρνπλ ζπκβεί πνιιά θαη ζιηβεξά 
παξαδείγκαηα εμάξηεζεο απφ ην Internet. Πνιιέο θνξέο 
αθνχκε απφ ηα δηάθνξα κέζα ελεκέξσζεο γηα παηδηά απφ φιεο 
ηηο ειηθίεο φπνπ αλαγθάζηεθαλ λα εηζαρζνχλ ζε θάπνην ίδξπκα 
απεμάξηεζεο απφ ηνλ ππνινγηζηή θαη ην Internet . Παηδηά ηα 
νπνία είηε αθηέξσζαλ ηφζν πνιχ ζηνλ ππνινγηζηή πνπ 
κπέξδεςαλ ηελ αιεζηλή δσή κε ηνλ εηθνληθφ θφζκν θαη 
πιαλήζεθαλ, είηε ακέιεζαλ εληειψο ην κέιινλ ηνπο 
παξαηψληαο ηηο ζπνπδέο ηνπο πνπ ην πξνυπνζέηνπλ . Αθφκα, 
θαη παηδηά φπνπ θαηέζηξεςαλ ηελ ζσκαηηθή ηνπο πγεία απφ ηελ 
ππεξβνιηθή ρξήζε ηνπ (παζήζεηο ησλ καηηψλ, κπνζθειεηηθά, 
πνλνθέθαινο, παρπζαξθία).Σέινο κε έρνληαο ρξφλν, πέξαλ 
ηεο ρξήζεο ηνπ Internet, δελ δηαζέηνπλ ην απαξαίηεην ρξφλν ε 
ελδηαθέξνλ γηα άζθεζε ηνπ ζψκαηνο, κε απνηέιεζκα ηα 
πξνεγνχκελα. Παξά ηελ  δεκηνπξγία θαη χπαξμε δεθάδσλ θαη 
εθαηνληάδσλ sites θνηλσληθήο δηθηχσζεο, θαίλεηαη πσο ην 

Internet πεξηζζφηεξν απνμελψλεη θαη απνθνηλσληθνπνηεί.



Λφγσ ηεο πνιχ εχθνιεο 
πξφζβαζεο ζην Internet δελ 
κπνξεί λα ζεσξεζεί έλα 
αζθαιέο κέζν πεξηήγεζεο. Σα 
παηδηά, θπξίσο κηθξήο ειηθίαο 
παξαζχξνληαη απφ θαληαρηεξέο 
δηαθεκίζεηο φπνπ απφ πίζσ 
θξχβνπλ θάζε ινγήο απάηε, 
πνλεξία, αλνκία ή αθφκα θαη 
αλσκαιία. Πνιιά site (θπξίσο 
ιηγφηεξν γλσζηά) αλαξηνχλ 
απηέο ηηο δηαθεκίζεηο φπνπ ηα 
νδεγνχλ ζε sites κε ηπρεξά 
παηρλίδηα φπνπ ηα παηδηά 
κπνξνχλ λα ράζνπλ αξθεηά 
κεγάια ρξεκαηηθά πνζά ή θαη 
πξνζσπηθά δεδνκέλα κέζσ ηεο 
ζπλαλαζηξνθήο ηνπο κε 
δηάθνξνπο επηηήδεηνπο. 



΢ηηο αξλεηηθέο επηπηψζεηο πεξηιακβάλνληαη ε 
ππεξθφξησζε πιεξνθνξηψλ , νη εγθιεκαηίεο ηνπ 
Γηαδηθηχνπ  θαη ε δεκηνπξγία λέσλ κνξθψλ θνηλσληθήο 
δηθηχσζεο. ΢ε νξηζκέλεο πεξηπηψζεηο κάιηζηα , ε επξχηαηε 
δηάδνζε ησλ ππνινγηζηψλ ζηηο εηαηξίεο έθαλε ηνπο 
ππαιιήινπο ιηγφηεξν παξαγσγηθνχο επεηδή 
ρξεζηκνπνηνχζαλ ηνπο Ζ/Τ γηα πξνζσπηθή ρξήζε(e-mail , 
παηρλίδηα , ζπλνκηιίεο θιπ). Ζ ρξήζε ησλ πξνζσπηθψλ 
ππνινγηζηψλ φπσο θαη άιιεο ςεθηαθέο δξαζηεξηφηεηεο ζην 
ρψξν εξγαζίεο , πνπ δελ ζπλδένληαη κε δνπιεηά , νδήγεζαλ 
ζε ηζρπξφηεξεο κνξθέο παξαβίαζεο ηεο ηδησηηθήο δσήο, 
φπσο ε θαηαγξαθή ηεο πιεθηξνιφγεζεο θαη εθαξκνγέο 
θηιηξαξίζκαηνο πιεξνθνξηψλ(θαηαζθνπεπηηθφ ινγηζκηθφ 
θαη ινγηζκηθά ειέγρνπ πεξηερνκέλνπ). Δπίζεο, θάηη αλάινγν 
ζα κπνξνχζε λα ζπκβεί βέβαηα θαη ζηα δηάθνξα chat 
rooms.



 ΢χγρπζε θαη απνπξνζαλαηνιηζκφο κέζα ζηελ 
ππέξ-πιεξνθφξεζε

 Γεκνζηνπνίεζε ηελ αλεζηθφηεηαο ηνπ θαζελφο

 Κπξηαξρία ηνπ αλνχζηνπ θαη ηνπ πεξηηηνχ ζε βάξνο 
ηνπ νπζηψδνπο θαη ηνπ ζεκαληηθνχ

 Ζιεθηξνληθή εγθιεκαηηθφηεηα

 Παξαβίαζε πξνζσπηθψλ δεδνκέλσλ, ηδησηηθήο 
δσήο, θαζψο θαη θξαηηθψλ κπζηηθψλ

 Δζηζκφο

 Απνκφλσζε, απνκάθξπλζε απφ ηνλ θνηλσληθφ 
πεξίγπξν

 Δμάξηεζε απφ ηελ ηερλνινγία θαη θπξηαξρία ηεο 
κεραλήο



ΟΜΑΔΑ Γ

 Κσλζηαληίλνο  Ατδαξίλεο

 Κσλζηαληίλνο  ΢ηψηαο

 Αζαλάζηνο Κάιηζαο

 Ησάλλεο Μνχζαο



 Έλα απφ ηα πιένλ δεκνθηιή ζέκαηα ηνλ 
ηειεπηαίν θαηξφ ζην ρψξν ηνπ δηαδηθηχνπ θαη 
ηεο πιεξνθνξηθήο είλαη ε εμέιημε απφ ην 
παξαδνζηαθφ Web 1.0 ζε απηφ πνπ έρεη 
επηθξαηήζεη λα νλνκάδεηαη Web 2.0. Ζ ρξήζε 
ηνπ δηαδηθηχνπ ζε νινέλα θαη πεξηζζφηεξεο 
αλζξψπηλεο δξαζηεξηφηεηεο πξνζδίδεη 
ηδηαίηεξε ζεκαζία ζε απηή ηελ εμέιημε. Οη 
ρξήζηεο, είηε πξφθεηηαη γηα ηδηψηεο, είηε γηα 
επηρεηξήζεηο, νξγαληζκνχο, εθπαηδεπηηθά 
ηδξχκαηα, θιπ. ζηαδηαθά ελεκεξψλνληαη γηα ηα 
ζηνηρεία θαη ηηο ηερλνινγίεο πνπ ζπληζηνχλ ην 
Web 2.0 θαη επσθεινχληαη απφ ηα 
πιενλεθηήκαηά ηνπ. Παξαθάησ ζα αλαιχζνπκε 
ηα βαζηθφηεξα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ Web 2.0 θαη 
ηελ επίδξαζε ηνπο.



 Ζ θξάζε Web 2.0 εηπψζεθε γηα πξψηε θνξά ην 2004 

θαηά ηε δηάξθεηα ελφο ζπλεδξίνπ κεηαμχ ηεο O‟Reilly

Media θαη ηεο MediaLive International φπνπ πξνηάζεθαλ 

ηδέεο γηα ηελ αλαβάζκηζε ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ. Ο Dale

Dougherty, web pioneer θαη O‟Reilly VP, παξαηήξεζαλ 

φηη ην δηαδίθηπν είρε αξρίζεη λα γίλεηαη πνιχ δεκνθηιέο 

θαη ζεκαληηθφ κέξνο ηεο θαζεκεξηλφηεηαο πνιιψλ 

αλζξψπσλ. ΢πλερψο εκθαλίδνληαλ λέεο εθαξκνγέο θαη 

ηζηνζειίδεο νη νπνίεο αλαγλσξίδνληαλ απφ ην επξχ θνηλφ 

ζε ζχληνκν ρξνληθφ δηάζηεκα. ΢ήκεξα νη πεξηζζφηεξεο 

εηαηξίεο ζηξέθνπλ ηελ επηρεηξεκαηηθή ηνπο δξάζε ζην 

δηαδίθηπν πξνζπαζψληαο λα πξνζειθχζνπλ ηνπο 

θαηαλαισηέο ηνπο. 



 Σν Web 2.0 είλαη κηα θξάζε πνπ εθεπξέζεθε γηα λα 
πεξηγξάςεη κηα πξνηεηλφκελε δεχηεξε γεληά ππεξεζηψλ 
νη νπνίεο βαζίδνληαη ζην δηαδίθηπν – φπσο ηζηφηνπνη
θνηλσληθήο δηθηχσζεο (social networking sites), wiki, 
εξγαιεία επηθνηλσλίαο, θαη folksonomies πνπ δίλνπλ 
έκθαζε ζηελ ειεθηξνληθή ζπλέξγεηα θαη αληαιιαγή 
κεηαμχ ησλ ρξεζηψλ. Έρνληαο φια απηά σο δεδνκέλα ε 
O‟Reilly Media, ζε ζπλεξγαζία κε ηελ MediaLive
International, εμέηαζαλ ην Web 2.0 σο δεχηεξε γεληά 
ππεξεζηψλ βαζηζκέλσλ ζην Γηαδίθηπν θαη 
ρξεζηκνπνίεζαλ απηή ηελ θξάζε ζαλ ηίηιν γηα κηα ζεηξά 
απφ ζπλέδξηα. Σα ζπλέδξηα απηά ζπλερίδνληαη κέρξη 
ζήκεξα γηα λα απνζαθεληζηεί ν φξνο θαη λα πξνσζεζεί 
ε ηδέα ζε φινπο ηνπο ελδηαθεξφκελνπο ηνκείο. Γεγνλφο 
απνηειεί πάλησο πσο απφ ην 2005 θαη κεηά, ηερληθνί θαη 
δηαθεκηζηέο πηνζέηεζαλ απηή ηελ θξάζε θιεηδί.



 Υαξαθηεξηζηηθέο εθαξκνγέο web 2.0

 Pixlr (Δπεμεξγαζία εηθφλαο).
(απφ απηφ εκπλεχζηεθε θαη ε Android app Pixlr-o-
matic)

 Kubbu (Γεκηνπξγία ζηαπξνιέμσλ, quiz θ.α.)

 Xtranormal (Γεκηνπξγία animation video).

 Prezi (Γεκηνπξγία παξνπζηάζεσλ).

 Dipity (Γεκηνπξγία ρξνλνδηαγξακκάησλ).

 Voki (Γεκηνπξγία ραξαθηήξσλ πνπ κηινχλ).

 GoAnimate (Γεκηνπξγία animation video).

 Mindomo (Γεκηνπξγία ελλνηνινγηθψλ ραξηψλ).

 Toondoo (Γεκηνπξγία comic).

 Glogster (Γεκηνπξγία ειεθηξνληθψλ posters).

http://pixlr.com/
http://osarena.net/android/android-apps/pixlr-o-matic-retro-efe-stis-fotografies-tou-android-sas.html
http://osarena.net/android/android-apps/pixlr-o-matic-retro-efe-stis-fotografies-tou-android-sas.html
http://osarena.net/android/android-apps/pixlr-o-matic-retro-efe-stis-fotografies-tou-android-sas.html
http://osarena.net/android/android-apps/pixlr-o-matic-retro-efe-stis-fotografies-tou-android-sas.html
http://osarena.net/android/android-apps/pixlr-o-matic-retro-efe-stis-fotografies-tou-android-sas.html
http://osarena.net/android/android-apps/pixlr-o-matic-retro-efe-stis-fotografies-tou-android-sas.html
http://www.kubbu.com/
http://osarena.net/latest-articles/%CF%80%CE%B5%CF%83%CF%84%CE%BF-%CE%BC%CE%B5-%CE%BC%CE%B9%CE%B1-%CF%84%CE%B1%CE%B9%CE%BD%CE%B9%CE%B1.html
http://osarena.net/logismiko/applications/%CE%B5%CE%BD%CF%84%CF%85%CF%80%CF%89%CF%83%CE%B9%CE%B1%CE%BA%CE%B5%CF%82-%CF%80%CE%B1%CF%81%CE%BF%CF%85%CF%83%CE%B9%CE%B1%CF%83%CE%B5%CE%B9%CF%82-%CE%BC%CE%B5-%CF%84%CE%BF-prezi.html
http://www.dipity.com/
http://voki.com/
http://goanimate.com/
http://www.mindomo.com/
http://www.toondoo.com/
http://www.glogster.com/


ΟΜΑΔΑ Β

Γψγνο Λάδαξνο

Μίζθνπ Παζραιίλα-Καηεξίλα

Πέηζνο Βαγγέιεο

Κφηνο Αιέμεο



Σν δηαδίθηπν απηή ηε ζηηγκή είλαη έλα αλαηξνθνδνηνχκελν θαηλφκελν. 

Δμαπιψλεηαη νινέλα θαη πην γξήγνξα, φπσο ζπλέβε θαη παιηφηεξα κε ην 

ηειέθσλν, ην ξαδηφθσλν ή ηελ ηειεφξαζε. Γηα έλα ρξνληθφ δηάζηεκα νη 

ξπζκνί δηείζδπζεο ζα ζπλερίζνπλ λα είλαη απμεηηθνί θαη κεηά, θαζψο ζα 

πιεζηάδνπλ ζην ζεκείν θνξεζκνχ, ζα αξρίζνπλ λα επηβξαδχλνληαη. Γελ 

είλαη εχθνιν λα εηθάζεη θαλείο πνχ αθξηβψο βξίζθεηαη απηφ ην ζεκείν 

θνξεζκνχ, αιιά αλ κπνξνχζακε λα ζηεξηρηνχκε ζηα ζηαηηζηηθά ζηνηρεία 

ησλ ΖΠΑ θαίλεηαη φηη βξίζθεηαη γχξσ ζην 50%.

΢ηηο ΖΠΑ ε επηβξάδπλζε ηεο εμάπισζεο έρεη ήδε αξρίζεη. ΢ηηο 

ρψξεο ηεο Δπξψπεο ην ζεκείν θνξεζκνχ απέρεη αθφκε απφ ιίγν 

σο αξθεηά. ΢ε άιιεο πεξηνρέο ηνπ θφζκνπ, φπσο ε Αθξηθή ή ε 

Μέζε Αλαηνιή, ε δηείζδπζε ηνπ Γηαδηθηχνπ είλαη πξαθηηθά 

αλχπαξθηε θαη ν θχθινο βξίζθεηαη αθφκε ζηελ αξρή ηνπ



 ΢χκθσλα κε έθζεζε ηεο International Data Corporation (IDC), ηo 2003 νη 

Ακεξηθαλνί δελ ζα αληηπξνζσπεχνπλ παξά ην έλα ηξίην ησλ ρξεζηψλ ηνπ 

δηαδηθηχνπ παγθνζκίσο, ν ζπλνιηθφο αξηζκφο ησλ νπνίσλ αλακέλεηαη λα 

αλέιζεη ζε 600 εθαηνκκχξηα. Ζ πεξηνρή Αζίαο-Δηξεληθνχ ζεκεηψλεη ηε 

κεγαιχηεξε αλάπηπμε. Ο αξηζκφο ησλ ρξεζηψλ ηνπ δηαδηθηχνπ ζηελ 

πεξηνρή, αλακέλεηαη λα ηξηπιαζηαζηεί εληφο ηεο επφκελεο ηξηεηίαο.

 To δηαδίθηπν ζα εμειηρζεί ζε βαζηθφ ζηνηρείν ηεο θαζεκεξηλήο καο δσήο, 

δηαδξακαηίδνληαο ξφιν αλάινγν εθείλνπ πνπ έπαημε ε ηειεφξαζε ηα 

ηειεπηαία 30 ρξφληα. Οη ξπζκνί αλάπηπμήο ηνπ δείρλνπλ φηη ζχληνκα ζα 

είλαη ηφζν θνηλφ θαη δηαδεδνκέλν φζν ην ειεθηξηθφ ξεχκα θαη ην ηειέθσλν. 

Σν 2020 είλαη πνιχ πηζαλφ λα κε κηιάκε κφλν γηα ςεθηαθή νηθνλνκία, αιιά 

θαη γηα ςεθηαθή θνηλσλία.

 ΢ηε λέα ηνπ κνξθή ην δίθηπν ζα πάςεη λα είλαη πεξηνξηζκέλν ζηελ νζφλε 

ηνπ ππνινγηζηή – ζα ην ζπλαληάκε φπνπ θη αλ βξηζθφκαζηε κε ηε βνήζεηα 

κεγάιεο πνηθηιίαο ζπζθεπψλ θαη κε ηαρχηεηεο πνιχ θαιχηεξεο απφ ηηο 

ζεκεξηλέο.







ΕΣΟ΢ ΥΡΗ΢ΣΕ΢ ΠΛΗΘΤ΢ΜΟ΢ ΠΟ΢Ο΢ΣΟ

2000 1,000,000 10,964,019 9,1%

2006 3,800,000 11,338,624 33,5%

2010 4,970,700 10,749,943 46,2%



ΣΕΛΟ΢

 ΜΑΡΗΑ ΜΠΟΝΟΤ

 ΚΛΔ΢ΗΝΣΑ ΢ΟΤΛΑΝΗΑΚΟΤ





 Ζ ρψξα καο, αλ θαη πζηεξεί έλαληη ησλ 

ππνινίπσλ ρσξψλ ηεο Δπξψπεο φζνλ 

αθνξά ηελ δηείζδπζε λέσλ ηερλνινγηψλ, 

αξρίδεη λα παξνπζηάδεη ζεκεία αλάπηπμεο. 

Σν ζπκπέξαζκα απηφ πξνθχπηεη απφ ηελ 

πξψηε νινθιεξσκέλε κέηξεζε γηα ηελ 

δηείζδπζε λέσλ ηερλνινγηψλ ζηελ Διιάδα 

κε βάζε ηελ θνηλή επξσπατθή πξνζέγγηζε 



 ΢χκθσλα κε ηα ζηνηρεία ηεο έξεπλαο ζηε ρψξα 
καο ζπγθξηηηθά κε ηελ Δπξψπε, ζρεδφλ έλαο 
ζηνπο πέληε Έιιελεο (πνζνζηφ 20,08%) 
ρξεζηκνπνηεί πηα ην δηαδίθηπν, ελψ ην 17,9% 
ηνπ πιεζπζκνχ ην ρξεζηκνπνηεί ηαθηηθά 
ηνπιάρηζηνλ κηα θνξά ηελ εβδνκάδα. Οη 
λεαξφηεξεο ειηθηαθά νκάδεο (16-24 εηψλ: 42%, 
25-34 εηψλ: 30%) θαη νη θάηνηθνη ησλ αζηηθψλ 
πφιεσλ κε αλψηεξε κφξθσζε, απνηεινχλ κε 
ζεκαληηθή δηαθνξά ηηο νκάδεο πιεζπζκνχ κε 
ηελ πςειφηεξε πξφζβαζε.                                                                                                      



 Αλαθνξηθά κε ηελ δηείζδπζε ηνπ 

γξήγνξνπ (επδσληθνχ) Ηληεξλέη ζηνλ 

ειιεληθφ πιεζπζκφ, ζχκθσλα κε ηα 

απνηειέζκαηα ηεο έξεπλαο, βξίζθεηαη 

αθφκα ζε πνιχ ρακειφ επίπεδν (1%). Οη 

ηηκέο ηνπ γξήγνξνπ Ηληεξλέη ζηε ρψξα 

καο παξακέλνπλ πςειέο ζπγθξηηηθά κε 

ηελ ππφινηπε Δπξψπε, δπζρεξαίλνληαο 

ηελ ηαρχηεξε εμάπισζή ηνπ.



 ΣΔΛΟ΢
 Βάζσ Σάζηνπ

 Ρνδάλζε Σζηαβδάξε

 Υξήζηνο Σελεο

 Μάξηνο Γεπγειήο 



•Ποια/εσ είναι ,κατά την γνώμη ςασ, οι επιπτώςεισ των μζςων κοινωνικήσ δικτφωςησ ;
Α. Υποκλοπή
Β. Παρακολοφθηςη
Γ. Παραπλάνηςη
Δ. Κοινωνική απομόνωςη
Ε. Παραπληροφόρηςη
ΣΤ. Εθιςμόσ
Ζ. Κάτι άλλο

Α
5%

Β
20%

Γ
14%

Γ
16%

Δ
13%

΢Σ
32%

Ε
0%



•Ποιο/ά είναι ,κατά την γνώμη ςασ, τα οφζλη των μζςων κοινωνικήσ δικτφωςησ ;
Α. Κοινωνικοποίηςη
Β. Ενημζρωςη
Γ. Ψυχαγωγία
Δ. Κάτι άλλο

Α
27%

Β
44%

Γ
28%

Γ
1%



• Ποια κατά την γνώμη ςασ υπήρξε η πιο καθοριςτική περίοδοσ ανάπτυξησ του διαδικτφου?
Α. από το 1960-1980  
Β. από το 1980-2000
Γ. από το 2000-2013 

Α
2%

Β
15%

Γ
83%



• Ποια ηλικιακή ομάδα κατά την γνώμη ςασ χρηςιμοποιεί περιςςότερο το internet?
Α. κάτω  των 25  
Β. άνω των 25  
Γ. άνω των 40

Α
90%

Β
7%

Γ
3%



• Σε ποιο τομζα πιςτεφεται ότι θα είναι περιςςότερο χρήςιμο ςτο μζλλον το διαδικτφου;
Α. Τομζασ διαχείριςησ ενζργειασ

Β. Τομζασ υγεία
Γ. Τομζασ εκπαίδευςησ

Α
13%

Β
20%

Γ
67%



•Ξοδεφετε χρήματα για: 
α) Διαδικτυακά παιχνίδια;
β) Στοίχημα;
γ) Ηλεκτρονικζσ αγορζσ (eshop, ebay κτλ.);

Α
16%

Β
27%

Γ
57%



•Ποιεσ απ’ τισ παρακάτω εφαρμογζσ χρηςιμοποιείτε περιςςότερο;
α) Pixler (εικόνεσ)
β) GoAnimate (βίντεο)
γ)καμία

Α
15% Β

5%

Γ
80%


